Zalgcznik Nr 3 do Regulaminu
Szkolnego Budzetu Obywatelskiego 2020

FORMULARZ ZGLOSZENIA
ZADANIA DO SZKOLNEGO BUDZETU OBYWATELSKIEGO NA 2020 ROK

1. Tytul (krotka nazwa zadania wyrdzniajgca sposrod innych propozycii)

Pracownia Aktywnego Wypoczynku ,,PAW?”,

2. Lokalizacja, miejsce realizacji zadania (miejsce albo obszar, w ktorym ma by¢

realizowane zadanie)

Pomieszczenie w budynku na terenie Zespotu Placoéwek Specjalnych w Tczewie przy ulicy
Grunwaldzkiej 1.

Pracownia sasiaduje z klasami uczniow Zespotu Edukacyjno-Terapeutycznego.

3. Cel (jakie daje korzysci dla uczniow, jakiego efektu spodziewacie si¢ po wykonaniu

zadania)

Cele gléwne projektu :
- stworzenie miejsca do aktywnego spedzania czasu wolnego w czasie przerw, zarowno
W pomieszczeniu, jak i na $wiezym powietrzu,

- stworzenie miejsca do wspomagania indywidualnego wyciszenia.

Cele szczegotowe projektu:

- stworzenie miejsca, za ktore poczujemy si¢ odpowiedzialni,

- zaangazowanie w opracowanie propozycji projektu budzetu obywatelskiego,
- pobudzenie aktywnosci obywatelskiej,

- nauka i doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

- nauka formutowania i przekonywania do wtasnych pomystow,

- poszerzenie naszych zainteresowan,



- umozliwienie, w komfortowych warunkach, prowadzenie rozméw na tematy nam bliskie,

- umozliwienie wyciszenia naszych emocji (jest to szczegolnie wazne dla naszych kolezanek
I kolegow z nadpobudliwoscig ruchowa i problemami emocjonalnymi, ktore czgsto
wystepuja przy posiadanych niepetnosprawnosciach),

- spedzenie, przy sprzyjajacych warunkach atmosferycznych, wigkszej ilosci czasu na
Swiezym powietrzu,

- usprawnianie fizyczne,

- doskonalenie relacji kolezenskich,

- wspotorganizowanie czasu wolnego,

- usprawnianie intelektualne,

- ksztaltowanie postaw proobywatelskich.

4. Opis zadania (czas i termin realizacji, co doktadnie ma zosta¢ wykonane, gtdéwne

dziatania, etapy zwigzane z realizacjg zadania)

Pracownia Aktywnego Wypoczynku ,PAW”, bedzie miejscem sprzyjajacym rekreacji
polaczonej z edukacja ucznidéw naszej szkotly. Pozwoli, uwzgledniajac nasze potrzeby
wyrazone podczas dyskusji, stworzy¢ miejsce naszych marzen. Ma o0no sprzyjac
odpoczynkowi, uczeniu si¢, poznawaniu $§wiata, rozwijaniu zainteresowan oraz wyciszaniu
emocji. Sala ta bedzie podobna do tych, ktére mogliSmy zobaczy¢ w zaprzyjaznionych
szkotach zagranicznych. Byly one dla nas zawsze obiektem zazdrosci. Nasza wymarzona sala
bedzie najlepsza na $wiecie, gdyz pozwoli na wykorzystanie elementdw jej wyposazenia
zarOwno wewnatrz pomieszczenia, jak i na zewnatrz, podczas tadnej pogody.

Planujemy realizacj¢ projektu w biezacym roku szkolnym 2019/2020.

ChcielibySmy wyremontowa¢ (wymalowac 1 wytapetowac) pomieszczenie przeznaczone

na Pracowni¢ Aktywnego Wypoczynku. Pragniemy aktywnie wlgczy¢ si¢ w prace remontowe.
Podczas realizacji tego przedsiewziecia bedziemy korzysta¢ z pomocy naszych rodzicow

1 wychowawcow, ktorzy z wielka aprobata przyjeli nasza propozycje i zaoferowali pomoc

w trakcie jej realizacji.

Etapy zwigzane z realizacjg zadania:

a) wyremontowanie pracowni:

- posprzatanie pomieszczenia

- opréznienie pomieszczenia

- wyréwnanie $cian i sufitu



- wymycie $cian i sufitu

- wymalowanie §cian i sufitu

- wytapetowanie $cian

- wysprzatanie sali

- ustawienie mebli

- rozmieszczenie zakupionego sprzetu

b) zakup sprzetu edukacyjno-terapeutyczno-relaksacyjnego:
- pufy relaksacyjne

- maty terapeutyczne

- gry dydaktyczne

5. Grupa docelowa (kto bedzie korzystaé z efektow realizacji zadania)

Pracownia Aktywnego Wypoczynku ,,PAW” dedykowana jest szczeg6lnie uczniom Zespotu
Edukacyjno — Terapeutycznego II etapu edukacyjnego, a takze tym wszystkim, ktorzy maja
potrzebe skorzystania z tej oferty. Szacujemy, ze codziennie z pracowni bedzie korzystaé

ok. 25 uczniéw ZET II etapu edukacyjnego.

6. Harmonogram realizacji zadania

Zapoznanie si¢ z regulaminem Szkolnego Budzetu Obywatelskiego — 05.02.2020 r.
Dyskusja z uczniami na temat realizacji projektu (propozycje tematow) — 12.02.2020 r.
Wybor koncepcji realizacji projektu — 12.02.2020 r.

Konsultacje z rodzicami — 13.02.2020 r.

Wybor elementdw wyposazenia pracowni poprzez glosowanie — 19.02.2020 r.
Ztozenie projektu — 24.02.2020 r.

Przygotowanie kampanii promujacej projekt — luty/marzec 2020 r.

Przystgpienie do realizacji projektu — po zaakceptowaniu projektu do realizacji i przekazaniu
srodkoéw finansowych.

Czynno$ci zwigzane z realizacja projektu:

- wyremontowanie sali

- zakup sprzetow

- Wysprzatanie sali

- ustawienie zakupionych sprzetow



- przygotowanie pracowni do uzytku

7. Szacunkowe koszty realizacji zadania (wszystkie sktadowe cze$ci zadania oraz ich
szacunkowe koszty)
Kosztorys zostal stworzony na podstawie ofert internetowych z uwzglednieniem jako$ci

wyposazenia.

Sktadowe czgsci zadania Koszt

1. Remont sali

- farba biala 5 litrow 30 zt
- farba kolorowa 5 litrow 80 zt
- gips 20 zt
- tapeta 4 rolki 30 zt
- klej do tapet 4*70 zt = 280 zt
- sprzet malarski (pedzle 1 watki) 100 zt
- folia do zabezpieczen 8 zt
- gniazdka/ wiacznik 20 zt
2. Wyposazenie:
- pufy/siedziska rekreacyjne 2*200zt = 400 zt
- poduszki - zestaw liczby 200 zt
- mata szachownica animacyjna 380 zt
- chusta edukacyjna recykling 390 zt
- kolo fortuny — gra 160 zt
- woreczki gimnastyczne cyferki/literki 50 zt
- serso piankowa gra zreczno$ciowa 51zt
- magiczna pitka do zabaw animacyjnych 55 7zt
- wielofunkcyjne worek animacyjny 111 zt
- latajgca bila — gra 25 7k
- uciekajaca piteczka 50 zt
- fapanie pitek — gra 14 7zt
- piankowe domino 46 zt
- szafa / regat 300zt
- dywan 200 zt

Lacznie 3000 zt




8. Informacje o autorach propozycji zadania

Pelniona Imie i nazwisko Nazwa Szkoty

 funkcja

| Lider vadania Mateusz Kacprzyk Zespot Placowek Specjalnych
Fooa Lidera Izabela Turzynska Zespot Placowek Specjalnych

Pomystodawcami projektu s uczniowie Zespotow Edukacyjno — Terapeutycznych

klas VLVILVIIL Sa to uczniowie z niepetnosprawnoscig intelektualng w  stopniu
umiarkowanym i znacznym. Dlatego poprosili oni o pomoc w ztozeniu projektu swoich

starszych kolegéw ze Szkoty Branzowej ZPS, ktérzy bgda ich wspiera¢ w realizacji projektu.

Przyktadowe elementy wyposazenia

Pracowni Aktywnego Wypoczynku ,PAW”
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